[image: image1.png]MYHHIMITAJIbHOE BIOJDKETHOE OBPA3OBATEJIbHOE YUPEX/EHUE

«CPEJTHSIS LUKOJIA Ne 425
PACCMOTPEHO COT'JIACOBAHO VTBEPKJIAIO
ua sacexaimn MO 3as. anpexropa o BP Jlupexrop MBOY
npotoxon Ne 1 MBOY «CIL Ne 42» «CLLI Ne 425
«31vasryera 201r. ¢/ HB. Kavanosa 7 3%” T Kusiiosa
BomTens MO 3T abrycra 2018 . ca 2018 .
%ﬂuuﬂnua HB. : 02:03-354

PaGouas nporpavya

Kypea «[IpoCKTHAR AEATEBHOCTE

Hanpasiehite: CoUMaIBHO-IEAATOrECKoe
Cpok peatitsalutit porpasvsi: 1 roa.

Bospacr yuaumuxes: 9-17 et

PaspaGoTUHK MPOrPaMMbL: MIEAArOr AONOMHHTENBHOrO 05pa3oBAHMS
Kawmazosa Harates BrazinMuposiia

Hopinbek, 2018 1.



 
Пояснительная записка.
Программа реализуется в рамках социально-педагогической направленности.
Программа разработана на основе рабочей программы МБОУ «СШ № 42» по курсу «Основы проектной деятельности» (разработчики: Лисянина Н. В., Распопова Л. А.); Положения об индивидуальном итоговом проекте МБОУ «СШ №42»; методического пособия Голуб Г. Б., Перелыгина Е. А., Чуракова О. В. Основы проектной деятельности школьника: Методическое пособие по преподаванию курса. Под ред. Проф. Е. Я. Когана. Самара: Издательство «Учебная литература», Издательский дом «Федоров», 2006. 224 с; книги по ТРИЗ - педагогике Кислова А. В. Третий глаз или как развить системно-функциональное мышление вашего ребёнка. – М.: КТК «Галактика», 2018. – 166 с. ил.; методические рекомендации, публикуемые в периодической литературе и интернете. 
Программа предназначена для получения учащимися дополнительного образования в области творческого и социального проектирования.
Программа рассчитана на учащихся 9-17 лет. Для обучения принимаются все желающие без предварительного отбора. Группы формируются по возрастным категориям 9-12 лет, 13-17 лет. Соответственно возрастной категории усиливается содержательная часть программного материала.
 Срок реализации программы 1 год объёмом 136 часов. Предусмотрены групповые занятия 2 раза в неделю по 2 часа.

Актуальность, педагогическая целесообразность программы.
Программа предназначена для получения учащимися дополнительного образования в области творческого и социального проектирования.
Так как в основе организации проектно-исследовательской деятельности учащихся лежит метод учебного проекта, то проектная деятельность поможет повысить качество образования в учреждении, будет способствовать организации самостоятельной деятельности учащихся, направленной на решение задачи учебного проекта, интегрирующей в себе проблемный подход, групповые методы, рефлексивные, презентативные, исследовательские и прочие. 

Педагогическая целесообразность данной программы заключается в соответствии желаемых изменений свойств и качеств личности обучающегося согласно спрогнозированным в программе целям и задачам образования. То есть, это новые идеи, принципы проектной методики, которые соответствуют социальному заказу общества и современным тенденциям развития российского образования; возможности решения широкого спектра педагогических задач на данном предметном материале для данного контингента обучающихся.

Метод проектов рассматривается как системный компонент учебно-воспитательного процесса, позволяющий построить его на принципах проблемного и деятельностного подходов, личностно ориентированного обучения, педагогики сотрудничества. 

Новизна программы заключается в том, что она разработана для сборных групп детей, которые стремятся добывать знания целенаправленно по мере возникновения у них потребности решения возникающих проблем. При этом это дети не только разного возраста, но и с разными стартовыми способностями. Программа отличается ещё и тем, что позволяет в условиях как учреждений дополнительного образования детей, так и общеобразовательной школы расширить возможности любой образовательной области.

Цели и задачи программы.
Цель программы: обучение детей основам проектной деятельности и их активное творческое развитие с учетом индивидуальности каждого ребенка посредством решения поставленных задач.
Задачи:

- познакомить учащихся с теоретическими материалами по проектной деятельности;

- сформировать у школьников психологическую готовность к восприятию проектной деятельности;

- дать представление о типах проектов, его проблемах, целях, задачах, актуальности и гипотезах; обучить этапам проектирования и работе с разными источниками информации;

- развить навыки коллективной проектной деятельности и решений специфических проблемных ситуаций, возникающих в групповом процессе;

- сформировать у школьников готовности к переносу полученных учебных навыков в ситуации реальной жизнедеятельности и реального общения;

- развить социально-психологические качества личности;
- научить самостоятельному достижению намеченной цели;

- научить предвидеть мини-проблемы, которые предстоит при этом решить;

- сформировать умение работать с информацией, находить источники, из которых ее можно почерпнуть;

- сформировать умения проводить исследования, передавать и презентовать полученные знания и опыт;

- сформировать навыки совместной работы и делового общения в группе.

Срок реализации программы: 1 год (136 часов).

Возраст учащихся: 9-17 лет. Группы формируются по двум возрастным категориям: 9-12 лет; 13-17 лет.

Количество учащихся в группе: 10 человек.

Формы и режим занятий: занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа. 

Формы организации образовательного процесса: групповые и индивидуально-групповые занятия теоретического и практического циклов. 
Ожидаемые результаты освоения программы.
Учащиеся должны знать:

- основные понятия курса: «учебный проект», «цель», «задачи», «актуальность проекта», «проблема», «гипотеза», «исследование»;
- типологию проектов;
- виды проблемных ситуаций;
- виды продуктов проектной деятельности;
- виды исследований;
- этапы проектирования, содержание работы над проектом на каждом этапе;
- формы защиты презентаций;
- требования к проектной работе и критерии оценок проекта и его презентации;
Учащиеся должны уметь:

- формулировать тему, проблему, ставить цель и задачи, обосновывать актуальность проблемы, определять гипотезу: доказывать или опровергать ее;
- искать идеи для собственных проектов;
- определять тип проекта по разным классификациям;
- изготавливать продукт проектной или исследовательской деятельности;
- составлять содержание работы и план своих действий на каждом этапе;
- составлять структуру своего проекта;
- проводить исследование и делать выводы по его результатам;
- работать с различными источниками информации, используя разные формы работы с научной литературой, составлять библиографию и список литературы;
- структурировать материал, выделять главное для презентации;
- грамотно презентовать свою работу, выбрав форму защиты и подготовив речь своего выступления;
- проводить самооценку своей деятельности и оценку деятельности других участников курса;
- осуществлять общую организацию работы над проектом.

Планируемые результаты освоения программы.
Личностные:

-личностное, профессиональное, жизненное самоопределение;

-действие смыслообразования, т.е. установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом, другими словами, между результатом учения и тем, что побуждает деятельность, ради чего она осуществляется. Учащийся должен задаваться вопросом о том, какое значение, смысл имеет для меня учение», и уметь находить ответ на него;

-действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, обеспечивающее личностный моральный выбор на основе социальных и личностных ценностей.

-понимание культурного многообразия мира, уважение к культуре своего и других народов, толерантность;

-расширение кругозора учащихся;

-освоение гуманистических традиций и ценностей современного общества, уважение прав и свобод человека.

Личностные результаты освоения адаптированной образовательной программы:

1)для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся:
способность к социальной адаптации и интеграции в обществе, в том числе при реализации возможностей коммуникации на основе словесной речи (включая устную коммуникацию), а также, при желании, коммуникации на основе жестовой речи с лицами, имеющими нарушения слуха;

2) для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 
владение навыками пространственной и социально-бытовой ориентировки; 
умение самостоятельно и безопасно передвигаться в знакомом и незнакомом пространстве с использованием специального оборудования;
способность к осмыслению и дифференциации картины мира, ее временно-пространственной организации;
способность к осмыслению социального окружения, своего места в нем, принятие соответствующих возрасту ценностей и социальных ролей;

3) для обучающихся с расстройствами аутистического спектра:
формирование умения следовать отработанной системе правил поведения и взаимодействия в привычных бытовых, учебных и социальных ситуациях, удерживать границы взаимодействия;
знание своих предпочтений (ограничений) в бытовой сфере и сфере интересов.

 Метапредметные:

-способность сознательно организовывать и регулировать свою деятельность: учебную, общественную и др.; 

-владение умениями работать с различными источниками информации (анализировать и обобщать факты, составлять план); 

-способность решать познавательные, творческие задачи, представлять результаты своей деятельности в различных формах (сообщение, презентация, проект, реферат, доклад, эссе и др.); 

-готовность к сотрудничеству, групповой, коллективной работе, освоение основ межкультурного взаимодействия в школе и социальном окружении.

Метапредметные результаты освоения адаптированной образовательной программы:

1) для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся:
владение навыками определения и исправления специфических ошибок (аграмматизмов) в письменной и устной речи;

2) для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 
- формирование способности планировать, контролировать и оценивать собственные учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей помощи тьютора;
- формирование умения определять наиболее эффективные способы достижения результата при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей помощи тьютора;

- формирование умения выполнять действия по заданному алгоритму или образцу при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей помощи тьютора;
- формирование умения оценивать результат своей деятельности в соответствии с заданными эталонами при организующей помощи тьютора;
- формирование умения адекватно реагировать в стандартной ситуации на успех и неудачу, конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха при организующей помощи тьютора;
- развитие способности самостоятельно обратиться к педагогическому работнику (педагогу-психологу, социальному педагогу) в случае личных затруднений в решении какого-либо вопроса;
- формирование умения активного использования знаково-символических средств для представления информации об изучаемых объектах и процессах, различных схем решения учебных и практических задач при организующей помощи педагога-психолога и тьютора;
- развитие способности самостоятельно действовать в соответствии с заданными эталонами при поиске информации в различных источниках, критически оценивать и интерпретировать получаемую информацию из различных источников.

Предметные:

- освоение способов исследований как необходимой основы для ведения научно-исследовательской деятельности в будущем; 

- владение базовым понятийным аппаратом исследовательской деятельности;

- умение правильно употреблять и объяснять научно-исследовательские термины и понятия; 

- владение навыками устанавливать и выявлять причинно-следственные связи;

- владение навыками создания аргументации для подкрепления собственной точки зрения на основе собранного материала;

- первоначальные умения изучать и систематизировать информацию из различных   источников, раскрывая ее социальную принадлежность и познавательную ценность; 

- расширение опыта оценочной деятельности, аргументированное высказывание   собственные суждения (в письменном, наглядном и вербальном виде).
Формы оценивания полученных знаний, 
сформированных умений и практических навыков у учащихся
Критерием освоения материала учебных тем, является успешное выполнение учащимися текущих задач занятия, а также, презентация работ по окончании каждого занятия. Это даёт возможность оценить созданный проект и творческий подход к решению поставленных задач. При оценке учитывается правильность, оптимальность, скорость решения задачи и уровень самостоятельности обучаемого при решении задачи.

Важной частью работы является игровое применение проектов, созданных различными командами группы в едином комплексе. При этом создаётся общая игровая среда, которая иллюстрирует применение созданных проектов в различных жизненных ситуациях. Учащиеся понимают, как теоретические занятия по проектированию переходят в реальную жизнь.
Формы подведения итогов реализации образовательной программы.
- сводная выставка работ

- презентация моделей и проектов

- участие в конкурсах, выставках.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Наименование разделов
	Кол-во часов
	Теоретических 
	Практических 

	1.
	Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности
	0,5
	0,5
	-

	2. Предпроект – развитие творческих способностей и умения нестандартно мыслить.


	2.1
	Работа в команде. Игра «Фирма»
	1,5
	-
	1,5

	2.2
	Упражнения, разогревающие воображение.
	2
	-
	2

	2.3
	Игра «Тест-драйв на изобретательские способности»
	4
	0,5
	3,5

	2.4
	Мозговой штурм
	4
	1
	3

	2.5
	Безумные и полезные изобретения
	6
	2
	4

	2.6
	ТРИЗ в проектной деятельности
	10
	2
	8

	2.7
	Игра «Аниме» (создание анимационного спектакля из подручных средств)
	2
	-
	2

	2.8
	Алгоритм работы над проектом «7 вопросов, которые изменят мир»
	2
	0,5
	1,5

	2.9
	Игра «Лаборатория Эдисона»
	2
	1
	1

	3. Поиск – обучение самостоятельному поиску идей для творческих проектов.


	3.1
	Источники идей
	2
	0,5
	1,5

	3.2
	Упражнения, разогревающие воображение
	2
	-
	2

	3.3
	Мозговой штурм
	4
	1
	3

	3.4
	Проблема как идея
	4
	0,5
	3,5

	3.5
	Презентация идей
	6
	0,5
	5,5

	3.6
	Дополненные (доработанные) продукты
	2
	0,5
	1,5

	3.7
	Успешные проекты других стран
	2
	0,5
	1,5

	3.8
	Соединение идей
	2
	0,5
	1,5

	3.9
	Выбор идей для проекта
	4
	0,5
	3,5

	3.10
	Развитие системного мышления методом ТРИЗ
	6
	1
	5

	4. Проект – обучение созданию успешных, работающих проектов.


	4.1
	Понятие проекта и исследования.
	2
	1
	1

	4.2
	Упражнения, разогревающие воображение
	2
	-
	2

	4.3
	Мозговой штурм
	4
	1
	3

	4.4
	Проблема. Игра «Алло, мы ищем проблемы!»
	10
	1
	9

	4.5
	Алгоритм проекта
	12
	1
	11

	4.6
	Ресурсы проекта
	4
	1
	3

	5. Презентация – обучение искусству самопрезентации и презентации проекта

	5.1
	Понятие презентации. 
	2
	1
	1

	5.2
	Самопрезентация. Игра «Я – концепция».
	7
	1
	6

	5.3
	Способы презентации проектов.
	11
	1
	10

	5.4
	Защита проектов
	14
	-
	14

	
	ИТОГО
	136
	21
	115


Содержание разделов программы.
1. Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности – 0,5 ч.
Инструктаж по технике безопасности. Правила работы с компьютером. Введение в предмет. Правила работы в команде.
2. Предпроект – развитие творческих способностей и умения нестандартно мыслить – 33, 5 часа
2.1. Работа в команде. Игра «Фирма» - 1,5 ч.
Самопрезентация участников. Выбор директора фирмы. Набор персонала. Разработка установочных символов фирмы: название, логотип, слоган. Определение поля деятельности фирмы. Распределение ролей сотрудников. Презентация фирмы.
2.2. Упражнения, разогревающие воображение – 2 ч.
Деление на команды. Упражнение «Белый лист». Упражнение «От невероятного к обычному». Упражнение «Фантастические характеристики». Презентация проектов.
2.3. Игра «Тест-драйв на изобретательские способности» - 4 ч.
Понятие «изобретательские способности, и кто такие изобретатели». Деление на команды. Создание проекта из бросового материала. Презентация проекта.
2.4. Мозговой штурм – 4 ч.
Виды мозгового штурма. Правила мозгового штурма. Модератор мозгового штурма. Проведение мозгового штурма. Презентация идей. 

2.5. Безумные и полезные изобретения – 6 ч.
Понятие «безумные и полезные изобретения». Придумываем полезные изобретения. Презентация полезных изобретений. Придумываем безумные изобретения. Презентация безумных изобретений.
2.6. ТРИЗ в проектной деятельности – 10 ч.
Понятие ТРИЗ. Инструменты ТРИЗ. Решение задач ТРИЗ. Презентация решений задач.
2.7. Игра «Аниме» - создание анимационного спектакля из подручных средств – 2 ч.
Деление на команды. Создание сценария спектакля. Создание героев спектакля. Репетиция. Презентация спектакля.

2.8. Алгоритм работы над проектом «7 вопросов, которые изменят мир» - 2 ч.
Понятие «проект». Этапы работы над проектом. Создание проекта за семь шагов. Презентация проекта.

2.9. Игра «Лаборатория Эдисона» - 2 ч.
Разработка инновационного чертёжного прибора. Создание инновационного чертёжного прибора. Презентация инновационного чертёжного прибора. 
3. Поиск – обучение самостоятельному поиску идей для творческих проектов – 34 часа.
3.1. Источники идей – 2 ч.

Понятие «идея». Идеи вокруг нас. Извлечение идей из окружающей действительности. Анализ идей. Превращение идеи в проект. Презентация идей. 
3.2. Упражнения, разогревающие воображение – 2 ч.

 Деление на команды. Упражнение «Белый лист». Упражнение «От невероятного к обычному». Упражнение «Фантастические характеристики». Презентация проектов.
3.3. Мозговой штурм – 4 ч.
Виды мозгового штурма. Правила мозгового штурма. Модератор мозгового штурма. Проведение мозгового штурма. Презентация идей
3.4. Проблема как идея – 4 ч.

Проблема – основа проекта. Выделение и постановка проблемы. Поиск проблем. Превращаем проблему в проект. Презентация проектов.
3.5. Презентация идей – 6 ч.

Виды презентаций. Стендовая защита. Компьютерная презентация. Научные бои. Конференция идей. Упражнение «Лифт».
3.6. Дополненные (доработанные) продукты – 2 ч.

Понятие «дополненные продукты». Дополненные продукты как идея для проекта. Практическая работа по созданию дополненных продуктов. Презентация продуктов.

3.7. Успешные проекты других стран – 2 ч.
Понятие «успешные проекты». Успешные проекты других стран как идея для собственного проекта. Практическая работа по созданию собственных проектов на основе успешных проектов других стран. Презентация проектов.

3.8. Соединение идей – 2 ч.
Понятие «соединение идей». Соединение идей как идея для собственного проекта. Практическая работа по созданию собственных проектов на основе соединения идей. Презентация проектов.
3.9. Выбор идей для проекта – 4 ч.
Способы отбора идей для проекта. «Банка идей». «Фантазируем!». Презентация идей.
3.10. Развитие системного мышления методом ТРИЗ – 6 ч.

Понятие «системно-функциональный стиль мышления». Функции. Функции рукотворных объектов. Полезные и вредные функции. Системы. Система с функцией.
4. Проект – обучение созданию успешных, работающий проектов – 34 часа.
4.1. Понятия «проект» и «исследование» - 2 ч. 
Сходство и различия проекта и исследования. Создание проекта и проведение исследования. Презентация проекта. Презентация исследования.
4.2. Упражнения, разогревающие воображение – 2 ч.

Деление на команды. Упражнение «Белый лист». Упражнение «От невероятного к обычному». Упражнение «Фантастические характеристики». Презентация проектов.

4.3. Мозговой штурм – 4 ч.
Виды мозгового штурма. Правила мозгового штурма. Модератор мозгового штурма. Проведение мозгового штурма. Презентация идей.

4.4. Проблема. Игра «Алло, мы ищем проблемы!» - 10 ч.
Проблема – основа проекта. Проблемы=идея. От проблемы к теме. От темы к цели. Поиск проблем. Анализ проблем. Поиск путей решений. Создание теоретического проекта. Презентация проекта.

4.5. Алгоритм проекта – 12 ч.
Выделение и постановка проблемы. Определение сферы исследования. Выбор темы исследования. Определение цели и задач исследования. Выдвижение гипотезы. Определение методов. Составление плана проекта. Сбор и обработка информации, анализ и обобщение полученных материалов, выполнение практической работы. Подготовка отчёта. Содержание проектной папки. Презентация.

4.6. Ресурсы проекта – 4 ч.

Понятие «ресурсы проекта». Поиск ресурсов. Анализ ресурсов. Применение ресурсов.
5. Презентация – обучение искусству самопрезентации и презентации проекта – 34 часа.
5.1. Понятие презентации – 2 ч.

Презентация. Виды презентаций. Правила публичного выступления. Игра «Лифт».
5.2. Самопрезентация. Игра «Я – концепция» - 7 ч.

Понятие «самопрезентация». Игра «Фирма». Правила игры «Я – концепция»: разработка слогана, логотипа, концепции себя, презентация. 

5.3. Способы презентации проектов – 11 ч.

Стендовая защита. Научные бои. Защита с использование компьютерной презентации. Семинар, круглый стол.

5.4. Защита проектов – 14 часов.

Организационно-педагогические условия реализации программы

1. Учебно-методическое обеспечение программы.
Для успешного проведения занятий очень важна подготовка к ним, заключающаяся в планировании работы, подготовке материальной базы и самоподготовке педагога. 

В этой связи продумывается вводная, основная и заключительная части занятий; просматривается необходимая литература, отмечаются новые термины и понятия, которые следует разъяснить обучающимся, выделяется теоретический материал, намечается содержание беседы или рассказа, подготавливаются наглядные пособия, а также подбирается соответствующий дидактический материал (в необходимом количестве комплектов).
2. Материально-технические условия реализации программы:
Для проведения занятий по программе необходимо использовать:

· инструкции по работе над проектом
· проектор мультимедийный

· экран для проектора

· компьютер

· рабочая тетрадь 
· папки для хранения материала 
3. Учебно-информационное обеспечение программы
1. Голуб Г.Б., Перелыгина Е.А. Чуракова О.В. Основы проектной деятельности школьника: методическое пособие по преподаванию курса / Под ред. проф. Е.Я. Когана. – Самара: Издательство «Учебная литература», Издательский дом «Федоров». 2006. – 224 с.

2. Кислов А. В. Третий глаз, или как развить системно-функциональное мышление вашего ребёнка. – М.: КТК «Галактика», 2018. – 166 с. ил.
3. Иванов Г. А. Книга для развития изобретательских способностей детей младших и средних классов. – СПб.: ИГ «Весь», 2016. – 256 с. – (ТРИЗ). 
4. Статья «Мастер-класс для педагогов «Путь к успеху». Автор: методист МБОУ ДОД «Дом детского творчества» г. Прокопьевск, Кемеровская область, Перминова С. И.; журнал «Дополнительное образование и воспитание», №3, 2016;

5. Методические материалы Юлии Гончаровой, Астраханский технопарк «Fabrika».
6. Методические материалы Центра внешкольной работы, г. Норильск.

